
Rückwärts hüpfen am
Zahlenstrahl: Was bleibt? Name: Datum: 

Beginne bei der markierten Zahl und hüpfe in gleich großen Sprüngen zurück,

bis kein ganzer Sprung mehr passt. Schreibe die Sprünge und wo du landest.
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https://www.lessoncraftstudio.com/de/decks/teilen-mit-rest-g3384-5/

