Aloita lipusta: laske
kummastakin paésta Nimi: Paivamaaré:

0 Etsi ensin lippu: se voi olla kummassa paassa tahansa. Aloita siita, laske
nappulan lukuun asti ja tee nappulan merkki.
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Made with LessonCraftStudio.com


https://www.lessoncraftstudio.com/fi/decks/jarjestysluvut-merielama-k336-6/

