Kelluuko vai uppoaako?
Arvaus ja kokeilu Nimi: Paivamaara:

0 Varita ennen kokeilua ympyra ensimmaisessa astiassa, kokeilun jalkeen ympyra
toisessa astiassa ja tahti, jos yllatyit.
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Made with LessonCraftStudio.com


https://www.lessoncraftstudio.com/fi/decks/kelluminen-ja-uppoaminen-g1399/

