Conta conil cane
ﬁnO a"a pa"a Nome: Data:

Aiuta il cane ad arrivare alla palla. A ogni incrocio vai al numero successivo, da
1a 20.
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Made with LessonCraftStudio.com


https://www.lessoncraftstudio.com/it/decks/percorsi-e-labirinti-k411-6/

